Тематика вопросов к экзамену 

по информатике

7 класс

1. История развития вычислительной техники.

2. Процессор

3. Оперативная память 
4. Долговременная память

5. Устройства ввода информации

6. Устройства вывода информации

7. Типы современных компьютеров

8. Данные и программы

9. Файл 
10. Файловая система

11.  Архивация файлов

12.  Дефрагментация дисков

13.  Классификация программного обеспечения

14.  Системное ПО

15.  Прикладное ПО

16.  Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы

17.  Графический интерфейс ОС и приложений (иерархия, Рабочий стол, окна, диалоговые панели, контекстное меню)

18.  Компьютерные вирусы и антивирусные программы.

19.  Растровая и векторная графика

20.  Растровые графические редакторы

21.  Векторные графические редакторы

22.  Форматы графических файлов

23.  Интерфейс графических редакторов

24.  Системы компьютерного черчения

25.  Системы компьютерного черчения КОМПАС
26.  Построение основных чертежных объектов

27.  Мультимедиа интерактивная презентация

28.  Дизайн презентации и макеты слайдов

29.  Использование анимации и звука в презентации

30.  Демонстрация презентации

31.  Объекты их имена, признаки, отношения.
32.  Системы объектов.

33.  Модели объектов и их назначение

34.  Информационные модели

35. Примеры информационных моделей.

Практические работы

1. Работа с программой Проводник.

2. Форматирование, проверка и дефрагментация дискеты.
3. Получение информации о загрузке процессора и занятости оперативной памяти.

4. Защита от вирусов: обнаружение и лечение.

5. Редактирование изображений в растровом редакторе Paint.

6. Создание рисунков в векторном редакторе, встроенном в текстовый редактор MS Word.

7. Сохранение изображения в различных графических форматах.

8.  Рисование объемных объектов в текстовом редакторе MS Word.

9.  Ввод дополнительных цветов в палитру и замена цветов в растровых изображениях.
10.  Черчение графических примитивов в системе компьютерного черчения КОМПАС.

11.  Выполнение графических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС.
12.  Создание анимации встроенной в презентацию.

13.  Вставка и настройка звука и видео  в презентации.

14.  Создание текстовых объектов.

15.  Создание словесных моделей.

